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2 人 · 每队 3 枚 · 连成一线

01  布阵

青队与金队各取三枚棋子。青队先手，

轮流把一枚棋放到任意空圆点。

02  走位

双方都放完后，每回合沿一条连线，

把己方一枚棋移到相邻空点。

不跳棋、不吃棋；无合法走法则跳过。

03  点亮一线

任一阶段，己方三枚棋横、竖或斜

连成直线立即获胜。走位双方合计

30 回合仍无人获胜则和局，跳过也计。

角色只是造型：同队三枚走法一致。
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裁下六条纸带。沿虚线折出三角形，末端舌片粘到正面的内侧。
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一折成形

用 160–200 g/m² 卡纸。先压折线，再裁切，最后粘合。

检查底脚贴平；也可裁下正面，装进已有的棋子底座。

20 mm
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白袍、三道额纹、青色听诊器。

头部 · 46 × 30 × 38 mm

身体 · 30 × 21 × 32 mm

耳冠舌片向后折

① 实线裁下，虚线压折。先粘侧舌成筒，再把上下盖的舌片插入。

② 耳冠沿虚线向后折，粘在头顶前缘。头盒底面居中粘在身体顶面，脸与衣襟朝同一侧。

50 mm 量尺 建议 160–200 g/m² 卡纸
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斜戴 D 帽、飞行镜、10 号球衣。

D
10 10

头部 · 46 × 30 × 38 mm

身体 · 30 × 21 × 32 mm

耳冠舌片向后折

① 实线裁下，虚线压折。先粘侧舌成筒，再把上下盖的舌片插入。

② 耳冠沿虚线向后折，粘在头顶前缘。头盒底面居中粘在身体顶面，脸与衣襟朝同一侧。

50 mm 量尺 建议 160–200 g/m² 卡纸
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薰衣草卷发、圆镜、紫色披肩。

头部 · 46 × 30 × 38 mm

身体 · 30 × 21 × 32 mm

耳冠舌片向后折

① 实线裁下，虚线压折。先粘侧舌成筒，再把上下盖的舌片插入。

② 耳冠沿虚线向后折，粘在头顶前缘。头盒底面居中粘在身体顶面，脸与衣襟朝同一侧。

50 mm 量尺 建议 160–200 g/m² 卡纸
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换场与谢幕 MORE WAYS TO PLAY

换场接力  /  2 人对弈

1. 青队从底排出发，金队从顶排出发。青队先手。

2. 每回合移动己方一枚：横或竖走一格至空位，或沿同一方向跳过紧邻的一枚棋，落到其后一格空位。不限被跳棋子的队伍，不吃棋、不连跳。

3. 先让己方三枚都到达对面的底线即胜。无棋可走则跳过；合计 36 回合后，抵达对面底线更多的一队赢，同数则和局。

谢幕排演  /  1–2 人合作

1. 选择一个起始局面。两人玩时可以轮流操作，双方都能移动任意一枚棋。

2. 沿棋盘线移到相邻空位，每次只移一枚，不跳棋、不吃棋。

3. 让青队站顶排、金队站底排；两排从左到右均为主持、表演、长辈。中排留空。挑战 4、8、14 步三张关卡。

A1 / B1 主持   ·   A2 / B2 表演   ·   A3 / B3 长辈 空格上的数字是棋盘点位，不是棋子。

暖场 / 4 步

A2 A3 3

A1 B3 6

B1 B2 9

换灯 / 8 步

A2 A3 B3

A1 B1 B2

7 8 9

终演 / 14 步

B3 B1 B2

A2 A1 6

7 A3 9

谢幕目标

A1 A2 A3

4 5 6

B1 B2 B3
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